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Abstrak

Penelitian ini merupakan penelitian Pre-Eksperimen Design yang
bertujuan untuk mengetahui: 1) Tingkat aktivitas dan hasil
belajar peserta didik kelas X1 IPA SMA Negeri 1 Ma rang sebelum
penerapan model LC (Learning Cycle) melalui kombinasi strategi
Pick Up Cards Game dan Lecture Bingo; 2) Tingkat aktivitas dan
hasil belajar peserta didik kelas XI IPA SMA Negeri 1 Ma'rang
setelah penerapan model LC (Learning Cycle) melalui kombinasi
strategi Pick Up Cards Game dan Lecture Bingo; 3) Penerapan
model LC (Learning Cycle) melalui kombinasi strategi Pick Up
Cards Game dan Lecture Bingo efektif terhadap peningkatan
aktivitas dan hasil belajar fisika peserta didik kelas XI IPA SMA
Negeri 1 Ma'rang. Desain penelitian yang digunakan adalah One-
Group Pretest-Posttest Design. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa penerapan model LC (Learning Cycle) melalui kombinasi
strategi Pick Up Cards Game dan Lecture Bingo efektif terhadap
peningkatan hasil belajar fisika peserta didik kelas XI IPA SMA
Negeri 1 Ma’rang.
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